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Contexte :�
L’expérience Sosh de la rentrée «   Partager la vie d’un artiste que vous 
aimez »�

Objectifs :�
Mobiliser la communauté de makers Sosh �

Brand Content / Sosh�

AutoPromo 
Planète Rap�

Teaser �
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Brand Content / Sosh�

Participation au jeu concours dans 3 catégories: Streetartist / Interviews / Freestyle �

vote des internautes et choix final par 1995 pour déterminer les gagnants des 
expériences �

Participe au prochain clip 
d’1995�

Interview d’1995 chez 
Skyrock�

Freestyle en studio 
devant 1995�


