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| Présentation des Projets d’études |

Sandra Guibert

Les projets de ce dossier ont été menés lors de ma formation en Master PISE (Projets
Informatiques et Stratégie d’Entreprise) lors de I'année 2010-2011.

Chaque projet a été réalisé en binbme, avec des dates de livraison respectées.

Sommaire des projets présents dans ce dossier

Langages et outils utilisés

Projet Access  Logiciel Access.
Projet C Langage C.
Projet Web PHP 5, HTML 5, Adobe Flash et Photoshop.

Projet Java

Projet VB.Net

Java.

VB.Net.
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PROJET ACCESS

OSCAR

Organised System for Customer Access and Relationship

Objectif Optimiser la gestion des clients et I'acquisition de nouveaux
prospects. Projet mené pour le compte de la société PPl France .

Ouitil Logiciel Access de la Suite Office Microsoft 2003.

Bindme Louis-Marie Guérif.

Réalisation Une base de données fonctionnelle avec une double interface

utilisateur/ administrateur :

Gérer I'ensemble des prospects et clients (créer un nouveau
contact, faire évoluer le statut ou supprimer un contact
existant),

Gérer I'ensemble des solutions techniques fournies par PPI
France (créer une nouvelle solution, modifier ou supprimer
une solution existante),

Sauvegarder [I'historigue de la relation client (dates des
contacts prospects, date de début et de fin d'une relation
client, commentaires, ...),

Permettre de fournir des éléments de reporting global (niveau
d’activité, estimation du chiffre d’affaires).

16 tables liées au sein du projet.

Documentation fournie

O O O o o o o

Expression des besoins

Cabhier des charges

Analyse fonctionnelle

Conception technique

Recette

Manuel utilisateur avec tutoriels vidéo
Bilan du projet
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Menu d’accueil

Bienvenue dans OSCAR
Organized System for Customer Access and Relationship

Accéderau Menu Utilisateur
' Profil Utilisateur

Profil Administrateur

\ Accéder au Menu Administrateur

Qu itter OSCAR
Quitter I'application /

Menu Utilisateur

I MENU UTILISATEUR |

Commandes

Ajout/ Modification d'un Contact Informations avec Critére de Sélection

(CYRetour auMeny Géndral TN, -

E5'Action sur Contact EflAffichage dune Fiche Contact

i#quitter 0SCAR

[EBffichage des Contacts pour une Société

| J
—————
[ RE

d'echappement!
] :

i anmm;dahm 7! [B)Affichage des Contacts pour un Statut | p
Informations sur Critére Géographique : df-
Ajout/ Modification d'un Partner [ EBsichage des socétis par Departement | [ X :

| E'acton sur partner | l [ElAffichage des Socétés par Région/Secteur J e e R 5
I\ Informations Commerciales

/ [ B8 Affichane Infos Commerciaux l

| EBlaffichage Dermsers Contacts par Commerdal | [ 38

Choisirle sous-menuetle
bouton d’action souhaité

| DAafAchage des Relonces par Commercal | [ X]

! Eenvoyer les Relances par E-mai ]

Formulaire de saisie de société

@nla une nouvells sot_u:@j @

Sockité: k

Commandes

Saisirles champs a 5 _"’ﬁ.'“’.‘.'égcfr;.”&"”"

renseigner

Secteur: [/ — |Ele—

Taille: 3 ‘r___..—f—'"‘-’_’_‘_ﬂ

[l*Quitter OSCAR

Commandes

d'échappement
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PROJET LANGAGE C

SJ BOURSE

.

H -l

|
|
SJ Bourse

Objectif Concevoir une application permettant de gérer un portefeuille
boursier composé d’'actions achetées comptant ou en différé.

Outil Langage C sans interface graphique, fonctionnant sous un
environnement UNIX.

Binbme Julien Caboux.

Réalisation: Un programme permettant de gérer un portefeuille boursier avec un
acces securisé aux fonctionnalités et double interface client /
gestionnaire.

« Affichage des plus-values et du solde de liquidités
disponibles sur le compte-client,

« Achat d'actions au comptant ou en différé,

« Vente d'actions au comptant ou en différé,

* Consultation du CAC 40

» Crédit de compte.

Mise a jour et enregistrements sur fichiers texte séparés.

Documentation fournie Expression des besoins

Cahier des charges

Analyse fonctionnelle

Conception technique : algorithme des fonctions majeures

Cabhier de recette et régles de gestion

O O O o o o

Manuel utilisateur
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Menu d’accueil

|| 1. Profil utilisateur || 2.

Entrez votre choix de connexion ?

Menu Utilisateur et Menu Gestionnaire

Menu Utilisateur----------- QR ._......Menu Gestionnaire

Afficher le CAC40 ) . Consulter vos portefeuilles
Consulter votre {JOI’TE’rEUlltE . Acheter des actions

Acheter des actions . Vendre des actions

Vendre des valeurs Crediter un compte

el Gl Ll Dl Enregistrer un client
Afficher le CAC 40
Retour au menu général

Une fois |"application exacute e L'utilisateur doit entrer le libelle
I"utilisateur arrive surce menu de I'action qu’il désire acheter,
intermeédiaire

L'application indigque le cours
de I'action

L'application demande a
I'utilisateur d’'entrer la quantité a
acheter.

Indication du coltde |'opération
et des frais de gestion.

e frais de gestion

our NON) 2 Choix d'achaten SRD en tapant
our NON) 2 1 pourouiet 2 pournon

L'application indique les
lhquidites dispon ible s avant
opération

Indique le montantguiva &tre
débité

L'application indique le montant
des liguidités apres I'opeération .

Une fois I"'opération terminée, I'application revient
automatiquement au menu intermediaire. L' enregistrement
del'opération est automatigue.

Entrez votre choix d'ac
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PROJET WEB :

LES PTIS PAPIERS

PRODUITS ET SERVICES 'VOTRE ESPACE Forum ADMINISTRATION

csmr'c le bourgeon sd- larbre qui

ff ™
Lidee a'g;ﬁ
lo pgemiere feulle de papier joponas deshing
m phier” en quatre. Pure quad-d{ll'{f: sans cercle

lorigami déploya ses
d.(n%lubc. Lg-£ le solel se coucl
-défenseurs de jong

ferv

coins
groupe de L
la celllose se.

€ CoinNs' dux

lerie

* compasa en callle préte a deférdre et promot

oic lark nppon. ) el
apigrs vort vous ;é,pprendre a réyeg”
. p &

Les Phs

o

ESGY

Qui sommes-nous ? - Plan du site - Mentions légales & Sources

Nous sommes le 10/08/2011 - Derniére mize & four le 00/07/2011

Objectif Réaliser un site dynamique avec possibilité pour les abonnés de
participer au contenu et une interface administrateur dédiée.

Ouitils Langage PHP, HTML, base de données MySQL, suite Adobe.

Bindme Alexis Robin.

Réalisation Un site sur I'origami disponible : www.lesptispapiers.com

Possibilité de laisser des commentaires et de noter les
diagrammes et les produits affichés pour les utilisateurs
inscrits,

Recherche libre ou par critére dans le catalogue,

Forum basique pour échanger,

Gestion des utilisateurs inscrits, des produits, des diagrammes
et des commentaires (zone administration),

Animations Flash en banniére et carré.

9 tables dans la base de données MySQL.

Documentation fournie

Charte graphique (création du logo et des objets graphiques).
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Section L’histoire de I'origami

=1

L'HISTOIRE DE L'ORIGAMI LES BASES DU PLIAGE DiacRaMMmES PRODUITS ET SERVICES VOTRE ESPACE Forum ADMINISTRATION

Vous n'étes pas connecté! Se connecter

L'histoire de l'origami

!

Un art originaire d'Asie

Cet art est originaire de fun des plus andiens arts populaires, au Vie siécle, en Chine. Ly est appelé zhézhi , et daterait de la dynastie des Han de [Ouest (-202 —
9) et aurait été amené au Japon par des moines via Koguryo (pays recouvrant les actuelles Corée) par des moines bouddhistes.

Les différents arts du papier

I fait partie des arts du papier, ol lon peut également noter le jianzhi (papier découpé), terme qui regroupe les techniques de pliage de papier et de papier P 7
découpé, mais oi le découpage prédomine sur le pliage. Cet art se serait rapidement développé vers 1200 au sein des rituels bouddhistes, ol il aurait ey 271
rapidement un grand succés. Clest ensuite dans lart du bushi que se seraient développées la découpe et la création de fleurs en origami pour prouver son h%“
amitié.Le mot origami vient du verbe japonais, oru (plier, caractére venant du chinois zhé avec la méme signification) et du nom kami (papier, du chinois zhi)

. Cette technique au Japon date de Uére Edo (1603-1867). Dans la culture japonaise, on utilise le terme kirigami , du verbe kiru (couper) et du
nom kami ( papier), pour la technique de papier découpé. Les différents arts du papier y sont regroupés sous [ ion Chi i (litt t papier de 10 b
000 ans, mais signifiant aujourdhui faconnage du papier). Y a été ajouté plus récemment le pepakura (de langlais papercraft, littéralement artisanat du papier), art des
volumes fixes ou animés en papier qui, contrairement a lorigami, peuvent Stre découpés et collés.

Section Les diagrammes

V)

ADMINISTRATION

PRODUITS ET SERVICES VOTRE ESPACE Forum

OIRE DE L'ORIGAMI LES BASES DU PLIAGE

Vious nétes pas connecté! Se connecter

Générez un diagramme au hasard

v
&

Qui sommes-nous ? - Plan du site - Mentions |égales & Sources

Nous sommes le 10/08/2011 - Derniére mise & jour le 09/07/2011 ‘
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PROJET JAVA
LE TOUR DE PISE
Objectif Réaliser un programme permettant le déroulement d'un jeu de
plateau avec gestion des événements.
Outil Langage Java.
Binbme Pascal Orsini.
Réalisation Invention d’'un jeu original avec régles et graphismes :

Jeu comportant une dizaine de classes avec gestion
d’héritage,

Possibilité de jouer de 2 a 4 joueurs,

Plateau de jeu avec cases événement, cases pioche, cases
épreuve (individuelle ou collective), cases question, pupitre
pour chaque joueur permettant de visionner les cartes
possédées par les joueurs,

Pop-up permettant d’échanger des cartes, de subtiliser des
cartes,

Présence d'un personnage autonome : le furbit qui se déplace
sur une zone déterminée et interagit avec les joueurs présents
dans cette zone.

Détermination du vainqueur : case Arrivée + non possession
de la carte Bueno perdante (identifiée en fin de parcours).

Documentation fournie

Régles du jeu
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Inscription des joueurs et plateau de jeu

Choix des joueurs

Combien de jousurs participent & la partie?

Noms et couleurs des joueurs

| Oiose [0 Jaune | [CIVGHRIN (8o |
Nom du joueur n° 2 [ OlRose [0 Jaune . [CIVERIN [ Bieu

Inscription des joueurs

Déroulé du jeu

& Tour de Pascal

1Y VAl 1% el

Tour de Py,

&
"

Pupitre Evenement

Pioche d'une carte Triche

t W8 K e/

wwr% sl

Evénement « Le furbit vous mange »

"*PMMﬁmm»

e 58

%mmm&&a

Plateau de jeu

o7/

....... ueno

Déroulé d’'une épreuve collective
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PROJET VB.Net

CARTAGENA

Y

Objectif Réaliser la version VB. Net du jeu de plateau Cartagena.

Outil Langage VB.Net, version 2008.

Binbme Héléna N'Gollo

Réalisation Adapter le jeu de cartes Cartagena en une application VB.Net.

Langage objet : 8 classes avec gestion d’héritage

Jeu pour 2 joueurs: 6 pions par joueur, 3 mouvements par
tour, 3 pions par case maximum,

Possibilité de jouer une carte Symbole, une carte Recul ou
une carte Passe pour passer le mouvement,

Plateau de jeu réalisé graphiquement,

Visualisation des cartes possédées par chaque joueur en
fonction du tour de jeu (défausse et ajout de cartes piochées),
Gestion de la pioche,

Déplacements possible pour les pions : avancer en jouant une
carte Symbole jusqu’a la prochaine case correspondante libre,
reculer pour piocher des cartes (autant de cartes que de
pirates rencontrés),

Détermination du vainqueur : avoir tous ses pions dans la
barque finale,

Installateur (setup exécutable) complet.
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Ecran d’introduction et plateau de jeu

‘8 Plateau de jeu

8 corsgena s =10k

‘/éj; Regles du jeu

But du jeu:
Chague jouzur posside un groupe de 6 pirates et doit les mener a travers le souterrain jusqu'a la barque 4 arrivée.

Fin diujeu:
Dis qu'un joueur a embarqué ses 6 pirates, la Garque leve Cancre et fa partie est terminée.

Dérouls du jeu:
A chaque tour, le joueur joue 3 FOIS et peut jouer une carte et avancer un pirate OU faire reculer un pirate et tirer des
nouvelles cartes.

1. Avancer:
Chotsissez un de vos pirates et choisissez une carte dans votre futrin : le pirate avancera jusqu'a {2 prochaine case de fibre
marquée du signe de fa carte. §'iln'y a pas di case ire, i ira duns a Garque.

2. Reculer:
Choisisses un de vos pirates et choisissez fa carte Recul duns votre lutrin: f pirate reculera jusqu'a fa prochaine case
occupée. Attention: il ne peut y avoir pls de trois pirates sur une case. Vous récupéreres autant de cartes qu'ily a de pirates
sur la case sur laquelle vous vous arrétez. Les pions présents dans la barque pewvent reculer.

Attention: une fois que vous aures cliqué sur un pion, il faudra le Gouger ou passer votre action |

Une fois les joueurs inscrits, chques sur Commencer  partie” pour commencer a jouer. ‘i""{‘ """"2 33

[ snarietojonet | Cartes Symbole restantes 6

Ecran d'introduction Plateau de jeu

£
Carte Carte
Recal [ passe
2 2

Valider le choix dz la carte

Main d’un joueur

Choisir une carte Action
- Cartes Symbole de Hilina

Déroulé du jeu

‘3 Plateau de jeu

Actions restantes:2

@ions de Hilina @ions dz Sandre

Cnrt:.v.ygﬂo&s restantes de Somdra 3
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