PORTFOLIO

NGUYEN Delphine Kim
35, Impasse Armand
92160 ANTONY

Tél. : 01.47.02.56.05
06.79.59.57.24

E-mail: nguyen.kim@hotmail.fr

CV en ligne:
www.doyoubuzz.com/delphine-kim-nguyen
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Réalisation d’un CV original



Représentation de moi-méme en chat avec
I’utilisation Photoshop



Carte de voeux

Réalisation d’une carte de voeux pour le nouvel an.



2010 -~ 2020

JAC

COLLECT

A partir de la photo originale a gauche qui représente
les années 2010, il fallait inventer ce que pourrait
devenir cette femme en 2020.



Proposition d’un logo d’agence avec une déclinaison
en noir et blanc et une autre de couleur grise



Charte graphique A" un logo

Version couleur de base En niveaux de gris En noir , Médias pauvres
(écran et impression) (photocopie) (tampon encreur)

Edition papier en tons directs B Pantone solid coated 179C
Pantone solid coated 107C

Edition papier en quadri (CMJN) B 2-91-83-0

0-0-86-0
Edition écran (RVE) W 226-5048
255-238-40
Edition écran (hexadécimal) W #e23230
# fce122
ABCDEFGHLJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
abedefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567830
;eepegaatoeooffieGEOEAMEEEDDOYOOBI
@RO™ymlNQT Aoy~ —m. . +ttq] Aucun texte, visuel ou cadre.
{8\, &' 1)}}- ne pourra se situer 3 moins d'une largeur de S du logo
[ espace DE REsPirATION |
Ught Condensed Utiliser La police

S Condensed Berthold Akzidenz Grotesk

e oot pour les communications V!
Extra Sold Condensed 5 Gs Gs 3

T S e e externe et interne, devis, 9

E: factures, plaguettes. >

Medium italic f

- Dans I'mpossibifts, Déformation Changement Déplacement
choisir a police Arial. de couleurs

INTERDITS

SPECIFICATIONS POUR L'USAGE DU LOGO - Juin 2010

Charte graphique d’une proposition de logo
pour mon agence ayant comme projet la
création d’un jeu vidéo interactif.
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NGUYEN

Représentation d’une affiche pour la Géode par
rapport a un exemple donner par le profeseur.



MNachine futuriste

Invention d’une machine futuriste a partir de
2 images de moto.
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Postures

Réalisation de diverses postures devant prendre
la place maximale dans chaque case de ce gabarit.

11



Storywoard

[cormarmme ncer
\' animnaton

TN

On devra cliquer sur
un bouton
pour commencer

la 1ére scéne est générale,

quand on clique sur

il faut sélectionner le personnage |e personnage, zoom dessus
qui partage les connaissances

I'animation se lance
et on voit I'information
se déplacer

On arrive alors a un autre
personnage qui regoit
I'information

I'information se transmet,

surbrillance du perso quand

on passe dessus

Zoom sur le perso qui lit
I'article sur I'histoire des
pyramides

Le personnage
se fait interviewer

e

%

vue a partir de la caméra

En faisant glisser la souris
(roll-over), I'image est
transmise a la télévision

dézoom sur une personne
qui regarde I’écran

En cliquant sur I'ordinateur,
le personnage y va

e

@ T—

\

S

I

—
=A
=

SEF

zoom que I'écran,
la personne
écrit sur un forum

Une autre personne
participe au forum

Dézoom sur la personne
en question

C’est un professeur

€00 00,

\L ~

VAR

@f TN

1134, @

!& ECo ANENCER? !

il partage ses connaissances
avec ses éléves

ils prennent I'avion

ils étudient la pyramide

en cliquant sur le téléphone,

on peut recommencer |'animatioon

Reéalisation d’un storyboard pour un projet
en multimédia.
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NGUYEN SRC2

A partir des 3 images situées dans chaque colonne,
il fallait compléter par une derniere image
ces 3 listes afin de montrer une continuité.
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L univers ae Mario

Premier travail sur Cinéma 4D reprenant 1’univers
du jeu vidéo de Mario.
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Verre en 30

Réalisation d’un verre avec le logiciel Cinéma 4D.

9



Réalisation en 3D d’un monde imaginaire basé sur
I’univers du jeu vidéo Mario.

16



Formation
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EXPOSITIONS  INFOS PRATIQUES MEDIATHEQUE  AUDITORIUM ARCHIVE

La Maison Européen do Ia Photographie est sbriée par La MEP et dedie 4 s créaton contemporaine
'hétol Hénaultde Carsobro qui fut consurut an 1706, Ca complaxe culturél comprend un ot
Les fagades sur rve, la ferronerie amsi que fescalier dexpasitans, une Médiuthéqoe e un Audionum e préservation du patnmoine photograpiiaue d

central reprsentaiifs de farchiscture classique ont élé Un ce yche qui et auss) un beu de des archives, de: unicipax el des organismes
conserves at sont inscots a linventaire des Monuments detento grdce  son calé aménage dans es salex patrimoniaux an France comme & 6

historiques Vodtées datant du XVille siécle Feu do formation speciaksée dans la

Suivez la fléche

LA MEP OFFRE A UN LARGE Pl UNAC NVIVIAL AUX TROI 57 rue de Fourcy - 75004 Paris
S| TSDE DIFFUSION ESSENTIELS DE LA PHOTOGRAPHIE QUE SONT
LE TIRAGE D' 3413

INFOS PRATIQUES MEDIATHEQUE  AUDITORIUM ARCHIVE

EXPOSITION TEMPORAIRE

PAOLO PELLEGRIN DIES IRAE

Projet MEP :
Proposition d’une refonte graphique de la Maison
Européenne de la Photographie
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Background

Pantone solid coated 424C
CMIN: 59-46-46-12

RVB: 110-116-118
Hexadécimal: # 6e7476

Contour intérieur de |'écran
Pantone solid coated 877C
CMIN: 52-40-41-5

RVB: 130-136-136
Hexadécimal: # 828888

| Pantone solid coated 7541C
CMIN: 0-0-0-0
RVB: 253-253-253
Hexadécimal: # fdfdfd

COULEURS BACKGROUND

Structure typographique : Boutons de navigation Grands Titres

Le texte par défaut sera en noir

Mots-Clés

Edition papier en tons directs Pantone solid coated 311C
Pantone solid coated 715C
Pantone solid coated 1535C
63-0-6-0

0-55-89-0

30-70-100-29

8-206-240

250-139-50

140-66-7

# 08cef0

# fa8b32

# 8c4207

Edition papier en quadri (CMJN)
Edition écran (RVB)

Edition écran (hexadécimal)

COULEURS TYPOS

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklm
nopgrstuvwxyz
0123456789 ! 74
BRP@*{(/ 1\)}

Gris interne
(opacité:79%, fond: 69%
contour progressif: 3px)

Gris externe
(contour extérieur: 5px)

Pantone solid coated 642C
CMIN: 15-8-9-0

RVB: 213-221-223
Hexadécimal: # d5dddf

COULEURS CADRES

. Pantone solid coated 423C
CMIN: 47-37-38-2
RVB: 141-145-146
Hexadécimal: # 8d9192

Light Condensed
Condensed

Medium Condensed
Medium Condensed italic
Bold Condensed

€xtra Bold Condensed
Extra Bold Condensed Italic

Utiliser la police
Titilium Sans Serif
pour les communications
externe et interne, devis,
factures, plaquettes.
Dans l'impossibilité,
choisir la police Myriad Pro.

Light
i Y Le logo reste le méme
Italic
Medium
Medium italic
Bold

LA BOITE

CONCEPT

COULEUR TYPO PAR DEFAUT

Bold ltalic

TYPOS ACCOMPAGNEMENT

SPECIFICATIONS POUR L'USAGE DU SITE

Projet Boite Concept :
Charte graphique pour la refonte du site
tout en maintenant le logo de base



Affiche projet Boite Concept

Création de 1’affiche promotionnelle
pour le projet de refonte du site
la Boite Concept



Wireframes

escnption os cetie categore

Projet Ris Toi-Méme :
Réalisation des wireframes d’un site

21
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- 11:21 AM

- 11:21 AM

f  TOP DUMSHOTS

" NOM PHOTO

NOTE: 5/5
1 2.6 8 84
300.000 votes

Ak @[3

b

Ris'Toi mi.

Adoptes ta ville

 ©

Y,

La Bibliothéque des Tags

Voir mes Notes

Partager sur les réseaux sociaux

Projet SoLoMo :

Wireframes et maquettes
pour un projet d’application
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?rapayifion /bjo de site

Proposition d’un logo de site
sous deux formes



L’ovqa femplate de site

Proposition d’un logo pour un template de site
ecommerce de musiques, films et séries

25



Création de fem/a/afe de site

Projet de Bibliothégque

. Bienvenue sur Planéte Media .:
Plateforme d’achat de musiques, films et séries

@@@ Lecture Titre musique .- Artiste d}

'Mkuslqubes__‘ o Films Séries

recherchar.... Jox]
MUSIQUES [TGUETATIICHEr FNGUVEsutesm [INPGpuIaIresm

Connexion

Inscription

E@MesAman

Locations:
Achats:

Total:

SERIES

ol
i o

Serle 1 Serle 2

Mentions Légales - Année 2014 - BOSSUT - VITIELLO - NGUYEN

Projet site de vente musiques, films et séries :

Créer un template possible pour le site
avant de I’intégrer et le développer
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