Anton Combe

Compétences

Savoir-faire

e Développement Backend Python

e Développement Frontend VueJS / Angular 2

e Architecture Base de données

e Architecture API

e Recueil de besoin métier

e FEtude de faisabilité

e Proposition de solutions techniques

o Documentation technique

o Proposition d’optimisations techniques

e Réalisation de tests technique (tests unitaires, tests d’intégration, tests de non-
régression)

e Design Patterns

e Docker
e Git
e Linux

e Méthodologie Agile (SCRUM)
e UI/UX (Site Map, User Flow, Wireframe, Design, Prototype)
e Anglais : courant

Environnement technique

e Python, Django, Flask, FastAPI

e JavaScript, VueJS, Angular 2, HTML, CSS, SASS, NuxtJS

e PostgreSQL, SQLite

o Git

o C,C++,CH#

e Outils : Pytest, Django Rest Framework, Docker, GitLab, GitHub, Bitbucket, Figma

Contact

06 87 26 68 11
anton.combe@gmail.com
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Expérience professionnelle

ROLLNCLICK Depuis 2021

Fondateur

Fondateur d’une application permettant la mise en relation entre joueurs et maitres du
jeu pour des parties de jeux de réle.

e Conception de I'architecture base de données.

e Conception de I'architecture logicielle et API.

¢ Conception du design (site map, user flow, wireframe, prototype).

o Développement du frontend de 'application en VuedS.

o Développement du backend de I'application avec Python et FastAPI.

e Mise en place d’un pipeline de CI/CD avec Docker et GitLab.

o Mise en place des tests unitaires/d’'intégration et non régression avec Pytest.

Environnement technique : Python, FastAPI, SQLAIchemy, PostgreSQL, Pytest, VueJsS,
NuxtJS, HTML, CSS, SASS, Docker, Git, GitLab.

WEENECT En 2020
Développeur backend Python

Au sein d’une start-up proposant des traceurs GPS destinés aux animaux et pour les
enfants/seniors développement de I’'interface client.

e Etude de la base de code existant, caractérisation des défauts d’architecture
logicielle et API, proposition de solutions d’optimisation (entre autres mise en place
de design patterns), mise en place de la refonte du code.

¢ Refonte des tests unitaires/intégration/non-régression dans I'optique d’optimiser le
pipeline de mise en production (passage de 40 minutes a quelques minutes de mise
en prod.).

e Rédaction de documentation technique.

Environnement technique : Python, Flask, SQLAIchemy, PostgreSQL, Pytest, Docker, Git,
GitLab, SCRUM.
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NEXTORIES De 2019 a 2020
Développeur backend Python

Au sein d’une start-up permettant la mise en relation entre particuliers et déménageurs
(courtage en déménagement), développement de divers projets destinés aux clients
ainsi que développement de divers outils destinés aux équipes internes et aux
prestataires (déménageurs).

Développement du backend de I'espace client permettant de consulter et suivre sa
demande de devis de déménagement (notamment participation au process d’UI/UX).
Conception et développement du backend du processus d’onboarding client lui
permettant de créer l'inventaire de ses meubles a déménager sans passer par un
expert déménagement interne (notamment participation au process d’UI/UX).
Maintien et amélioration de l'existant du backend de [l'outil interne de gestion
d’inventaire de déménagement destiné aux experts déménagement internes (recueil
du besoin métier aupres des dits experts).

Maintien et amélioration de I'existant du backend de I'outil de création du devis destiné
aux prestataires déménageurs (recueil du besoin métier auprés des déménageurs).
Conception et développement du backend d’'un nouveau module pour 'onboarding
client permettant la prise de rendez-vous avec un expert déménagement sans passer
par un opérateur téléphonique : conception d’un algorithme de prise de rendez-vous
automatisé complexe interfacé avec les agendas google de chaque expert
déménagement et prenant en compte le nombre de rendez-vous sur la journée de
chaque expert pour une répartition équitable des rendez-vous (recueil du besoin métier
aupres des dits experts).

Conception et développement d’un outil interne destiné aux opérateurs téléphoniques
leurs permettant une prise de rendez-vous simplifiée tout en permettant un temps de
formation plus court (recueil du besoin métier auprés des opérateurs téléphoniques).
Mise en place des tests unitaires.

Environnement technique : Python, Django, Django Rest Framework, Pytest, MySQL, Git
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TIPAME De 2017 a 2019

Cofondateur

Création d’un projet de startup proposant une application de mise en relation entre
pronostiqueurs sportifs professionnels et parieurs amateurs. En tant que cofondateur
j'ai participé a la mise en place du business plan, du design, architecture et
développement back et front.

e Elaboration de I'architecture de la base de données.

o Elaboration de I'architecture logicielle et API.

e Elaboration du design (wireframe et prototype).

e Développement de l'interface de I'application en Angular 2.
e Développement du backend en Django.

Environnement technique : Python, Django, Django Rest Framework, PostgreSQL,
JavaScript, Angular 2, HTML, CSS, SASS, Git

SHAREPAY De 2016 a 2017

Stagiaire Développeur backend Python

Au sein d’une start-up Fintech, projet de création d’un outil permettant a des particuliers
de réaliser des paiements mutualisés a I’aide d’une carte bancaire dédiée.

o Développement du backend de l'interface client permettant la gestion de son compte.

e Développement de I'API permettant la mise en relation entre les terminaux de
paiements et les cartes bancaires des clients.

e Elaboration des algorithmes permettant de calculer la répartition des sommes
prélevées selon la répartition choisie par les clients (exemple : 70% / 30%).

e Mise en place des tests unitaires.

e Mise en place des tests d’intégration.

Environnement technique : Python, Django, Flask, PostgreSQL, Pytest, Selenium, Git,
SCRUM.
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NUAJIK En 2015
Stagiaire Développeur Fullstack Python Django

Au sein d’une startup proposant un service de réseau de distribution de contenu (CDN),

projet d’interface de gestion du service pour le client lui permettant de configurer I’outil
pour ses besoins.

e Développement de linterface utilisateur.
e Connexion de l'interface avec les fonctionnalités du service.
e Mise en place des tests unitaires.

Environnement technique : Django, Python, JavaScript, HTML, CSS, PostgreSQL, Pytest,
Git.

Formation

2014 a 2019 Master Expert Informatique, EPITECH
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