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Développement de technologie d’assistance 
Enseignement de processus créatif 
Conceptualisation sonore



2016  2017-2018 

- 
RÉSIDENCE DE RECHERCHE ART & SCIENCE:
CHAMBRE BLANCHE

DOCTORAT SUR MESURE : 
DESIGN ET INNOVATION SOCIALE 

PROJETS

--- 
DÉVELOPPEMENT D’UN DISPOSITIF 
DE SÉCURITÉ POUR PIÉTON SOURD
• Design d’objet
• Développement de technologie d’assistance

- 
ÉCOLE D’ÉTÉ QUÉBEC-BORDEAUX
• Mobilité en milieu urbain:

une approche systémique axée
sur la personne et son environnement

- 23rd QUALITATIVE HEALTH RESEARCH CONFERENCE
• Présentation d’affiche scientifique:

Co-creating prosthetics as fashion for assisting people
with disability – the case of hearing impairment

INTRODUCTION

OBJECTIVE

Co-creating prothestics as fashion for assisting people with
disability – the case of hearing impairment

CONCLUSION
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People with prosthetics must
integrate these into their
daily lives. Such integration
requires an adaptation on 
the part of the person by 
modifying the relation of the 
body in its intimacy to the 
environment throughout
their daily lives. This poses
many challenges among
them, the risk of stigmatising
the person as a result of a 
prosthesis that draws
attention to itself. This
qualitative study concerns
the effects of co-creation on 
the modes of appropriation 
of these prostheses. We
examine the case of a
pedestrian with a hearing
impairment who moves 
freely in city streets.

Our objective is to use a co-creation process to develop a prosthesis that can be integrated
into the person’s fashion environment, in addition to supporting the realisation of their life
habits, and to observe the effects of this co-creation process on the long-term appropriation 
of the prosthesis. We hypothesize that the commitment and active participation of the 
person with a disability and his or her entourage in the co-creation process will enhance
their appropriation of the resulting prosthesis.

Through a process of artistic
creation based on autobiographical
narrative, a prosthesis for a deaf
pedestrian that acts as a fashion
accessory is developed.
The results will lead to more 
inclusive and participatory
development tools for citizens,
creators and multidisciplinary
researchers whether or not they
have a disability.

7 steps to create a self-narrative

1. Photograph important elements with the hearing
impairment person.

2. Write a chronicle about these subjects
photographed.

3. Extract those elements to make them visual
component.

4. Make a synthesis of the visual component.
5. Evaluate the narrative possibilities of each

component and make an inventory or catalogue.
6. Assemble these components to make

motivational elements.
7. Juxtapose the motivational elements to make

them meaningful in the context of a story.

Identify a problem
contradiction

Risk of 
stigmatisation

Appropriation
using aesthetics

Andrée-Anne Blacutt-Grenier1, Jocelyne Kiss2, Geoffrey Edwards2
1Université Laval; 2 Université Laval, CIRRIS

TRIZ THEORY + THEORY OF INNOVATION BASED
ON THE IMAGINATION

Enlarged model of proposed device

METHODOLOGY
Our design methodology is based on
the integration of a self-narrative using
formal aesthetics.

(Cliquez sur l’image)

-- HACKATHON DES JOURNÉES DE LA CULTURE 2016 
• Développement de l’application multifonctionnelle “Collectus”
• Former une équipe multidisciplinaire
• Mise en valeur de Jeux de données ouvertes
• Travail de collaboration (développeurs, programmeurs, etc.)

- SÉMINAIRE EMBODIED ENTANGLEMENT
• Étude de singularité

(James Gibson, Peter Sloterdijk, Gille Deleuze et Felix Guattari)

PROJETS

-- SOIRÉE DESIGN FICTION

Soirée 
Design fiction

Alfred N. WhiteHead :

« Dans ma précédente conférence, j’ai critiqué le concept de matière comme substance dont nous 
percevons les attributs. Cette manière de penser la matière est, selon moi, la raison historique de 
son introduction dans la science, et c’est encore la vision de celle-ci à l’arrière-plan de nos 
pensées, qui fait paraître si évidente la doctrine scientifique courante. En effet, nous nous 
concevons nous-mêmes comme percevant les attributs des choses et les morceaux de matière 
comme les choses dont nous percevons les attributs. » 1 (Théories de la bifurcation de la nature 
(Chapitre II)) « Cette théorie des additions psychiques est une théorie du gros bon sens qui attache 
une énorme importance à la réalité évidente du temps, de l’espace, de la solidité, et de l’inertie, 
mais se défie de la couleur, de la chaleur et du son comme d’additions artistique mineures. » 
« Ce contre quoi je m’élève essentiellement, est la bifurcation de la nature en deux systèmes de 
réalités, qui, pour autant qu’ils sont réels, sont réels en des sens différents. Une de ces réalités 
serait les entités telles que les électrons, étudiées par la physique spéculative. Ce serait la réalité 
qui s’offre à la connaissance; bien que selon cette théorie ce ne soit jamais connu. Car ce qui est 
connu, c’est l’autre espèce de réalité qui résulte du concours de l’esprit. Ainsi, il y aurait deux 
natures, dont l’une serait conjecture et l’autre rêve. »2

1 Whitehead, Alfred North (1861-1947) ... Le concept de nature / A. N. Whitehead ; trad.et présentation de Jean Douchement. Édition. Paris : J.
Vrin, 1998 (53-Mayenne : Impr. de la Manutention).

2 Ibid

L’intersection textuelle qui permet de connaître le concept de nature 
par la des aspects

Art 
(Michael Jackson)

et Science 
(Alfred N. Whitehead)

en	un	seul événement de perception.

« La posture du Design Fiction 
propose des scénarios spéculatifs
visant à stimuler la réflexion, voire 

le débat, autour de 
problématiques émergentes.

Parce qu’il questionne le champ 
des possibles, le Design Fiction 

est à même de nourrir un certain 
pluralisme de visions nécessaire 
au processus de construction de 

la chose publique. »1
1Bastien Kerspern et al., « ProtoPolicy, le Design 

Fiction comme modalité de négociation des
transformations sociopolitiques », Sciences du 

Design 2017/1 (n° 5), p. 103-113.
(Cliquez sur l’image)

-- DESIGN D’UN DISPOSITIF DE SÉCURITÉ
• Prototypage
• Impression 3D
• Vuforia

(Cliquez sur les images)

FORMATION

5 SENS
• Étude des expériences sensorielles

-- DESIGN POUR PERSONNE 
EN SITUATION D’HANDICAP
• DEAFGAIN
• Design Universel
• Design Inclusif

MOBILITÉ URBAINE (GÉOMATIQUE ET COGNITION)
• Mitaine géomatique
• Maison bienveillante

-- RECHERCHE DE FONDS ET DE COLLABORATEURS
• Partenariat: La Caisse Desjardins de Sainte-Foy
• Commandite: Caisse d’économie solidaire
• Participation à la rédaction d’une demande de stages

Mitacs-Accélération
• Participation à la rédaction d’une demande d’engagement

partenarial CRSH

- 
DESIGN

- 
ETHNOGRAPHIE

- 
CRÉATIVITÉ

- 
GESTION / ENTREPRENARIAT

- 
CONNAISSANCE TECHNIQUES & PROFESSIONNELLES

https://www.dropbox.com/s/2mpe99dbe60h98n/QHR_affiches_90x60cm%20-aablacutt-2017-version%20finale%20.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/dydk3keni4e5yp9/whitehead-fiction%20design-soir%C3%A9e-esp-.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/p6hpfqmnzvjqc3x/IMG_0255.JPG?dl=0
https://www.dropbox.com/s/2zq0ptpzwk9rbvu/Photo-1000714746d.JPG?dl=0
https://www.dropbox.com/s/fdx7k78yggekzvm/Photo-1417142178d.JPG?dl=0
https://www.dropbox.com/s/wquycly1fmc89d5/Photo-1803633706d.JPG?dl=0


2009-2016  

----- 
LES  PRODUCTIONS TLMSF: 
AVEC STUDIO ÉLÉMENT & MATV (VIDÉOTRON)

2012  

--- 
EXPOSITION DE FIN DE MAITRISE 
ESPACE PROJET+DESIGN, MONTRÉAL

THÉÂTRE DE L’URD

-- 
METTEUR EN SCÈNE HANNA
• Faust, Johann Wolfgan von Goeth
• Divine Comédie, Dante Alighieri

- ASSITANCE À LA CRÉATION
• Appui aux 18 comédiens
• Scripte en répétition

- DOCUMENTALISTE

- CONCEPTION DE COSTUME

FORMATION

- DIPLÔME D’ÉTUDES SUPÉRIEURES SPÉCIALISÉES 
EN ENSEIGNEMENT COLLÉGIAL
• Prise en charge de cours interdisciplinaire de design industriel

--- ASSISTANTE DE RECHERCHE À L’UNIVERSITÉ LAVAL 
AVEC SUZANNE LEBLANC, PROFESSEURE TITULAIRE (PH. D.)
• Mise en espace du texte
• La mémoire au Moyen Âge
• Les autobiographies

-- ÉCRITURE, MOTIF, DÉCORATIF, NARRATIF 
• Documentaire fictionnel
• Trame sonore
• Direction musicale
• La variation vocale au service du récit

MISE EN RELATION DE MATÉRALITÉ EN RÉPÉTITION
• La couleur et les éléments d’architectures
• Le son
• Le parcours

EXPOSITION COLLECTIVE, ŒIL DE POISSON  

vimeo.com/21071287

MAÎTRISE EN ARTS VISUELS - avec mémoire (2013)
BACCALAURÉAT EN ARTS VISUELS ET MÉDIATIQUES (2007)

PROJETS

TOUT LE MONDE S’EN FOUT 
• Co-réalisatrice
• Directrice artistique
• Productrice déléguée
• Coordinatrice de plateau de tournage

 player.vimeo.com/video/37596888

UNE BIBLIOTHÈQUE AU-DELÀ DES LIVRES 
• Documentaire, 30 minutes français (Réalisation)

•	  youtube.com/watch?v=YH8dMkjM-A4

ARCHIPELS : 12 CARTOGRAPHIES ARTISTIQUES 
• Réalisation, direction artistique & création sonore

•	  vimeo.com/40993111

FERDINAND  
• Idéation, animation & direction artistique

 vimeo.com/40993111

QUATRE FIGURES DE L’ART MODERNE AU QUÉBEC (MNBAQ)  
• Réalisation de 4 capsules vidéographiques présentant des

monographies de peintre québécois

 www.lafabriqueculturelle.tv

FORMATION

- AQTIS 101
• Initiation au travail de technicien de l’image et du son

- 
DESIGN

- 
ETHNOGRAPHIE

- 
CRÉATIVITÉ

- 
GESTION / ENTREPRENARIAT

- 
CONNAISSANCE TECHNIQUES & PROFESSIONNELLES

https://vimeo.com/21071287
https://player.vimeo.com/video/37596888
http://www.youtube.com/watch?v=YH8dMkjM-A4
http://vimeo.com/40993111
http://vimeo.com/40993111
https://www.lafabriqueculturelle.tv/recherche?terme=Les+Productions+TLMSF


BIO

Andrée-Anne Blacutt est candidate au doctorat sur 
mesure en Design et Innovation Sociale, et ce, dans le but 
de développer des dispositifs inclusifs de mobilité 
urbaine à partir de stratégies de médiation innovantes. 
D’un point de vue théorique, elle s’intéresse à la 
mobilité urbaine, à l’usage de l’archivage multimédia 
comme outil de réflexion et aux recherches sur les effets 
de la mise en espace de contenu sur les personnes. 

La co-création est une composante importante des projets 
qu’elle a mis en œuvre. L’équipe multidisciplinaire avec 
laquelle elle a fondé Les Productions TLMSF en est un ex-
emple. Les projets réalisés au sein de cette maison de 
pro-ductions multimédias (films et émissions de télévision) 
fa-vorisaient la participation active de tous les 
collaborateurs dans le but de leur donner des outils de 
création réflexifs dans des contextes d’avant-garde 
technologique. 

Puis, l’expérience acquise en développement de 
prototypes lors de son année de résidence dans le 
laboratoire de la chambre Blanche lui a permis d’acquérir 
des compétences liées au processus de production.

GENÈSE

Cliquez ici pour voir la genèse de présentation

 PDF

APTITUDES

Production audiovisuelle et multimédia 
Rédaction 
Illustration 
Conceptualisation sonore 
Gestion de réseaux sociaux 
Recherche 
Joaillerie 
Développement de technologie d’assistance 
Design de vêtement (théâtre et télévision) 
Design d’objet

COORDONNÉES

Andrée-Anne Blacutt 
atelier.blacutt@gmail.com 
418.561.5072

 Vidéographie

 Parcours professionnel

 CV multimédia

 Actualité

 Portfolio artistique

https://www.dropbox.com/s/e14y6n6flpaihct/aab-genese-2018.pdf?dl=0
https://vimeo.com/40993111
https://www.linkedin.com/in/andree-anne-blacutt-49948013/
https://aablacutt.tumblr.com/
https://aablacutt.jimdo.com/



